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símbolos: Marca Knight: Bandai Edad: 4-7, 8-11 Años, 12-16 Años, 17 Años - Rango de Edad Recomendado: 4 CCG: 18. Noviembre 2012 um 05:55 Mystical Knights Tir Na Nogmystic Knights tir na nog intro / apertura en la calidad de la sede (tomada del DVD alemán) Como todos ustedes saben, la introducción de la familia Kelly fue utilizado en un DVD alemán así que pl ... Mystic Knights of Tir Na Nog es una serie de televisión de
fantasía irlandesa/estadounidense creada por Saban Entertainment. Se basó en la mitología irlandesa actual. El nombre proviene de Tr on n'g, una de las mitologías irlandesas de otro mundo. Fue la primera serie de fantasía de Saban con caballeros, dragones y magos. Se emitió en Fox Kids Network a partir del 12 de septiembre de 1998 y termina el 7 de mayo de 1999. Una segunda temporada llamada Mystic Knights: Battle
Thunder fue programada, pero más tarde fue cancelada y su presupuesto fue dirigido a The Power Rangers Lost Galaxy y la versión de dub en inglés de Digimon: Digital Monsters. La serie resultante fue un intento de hacer la serie original no japonesa de efectos especiales, no para adaptarse tokusatsu japonés real. En una isla sin nombre, la reina de Theve of the Times busca conquistar el reino pacífico de Kells y recluta al
malvado hada Meader, quien le da la mística Piedra Rove, permitiendo a Maeve usar brujería. La reina del maeve básicamente usa piedra de correr a menudo para crear o invocar a los monstruos que envía para causar estragos. Cuando el rey KellOven Conchobar busca una manera de proteger su reino, el personaje principal Rohan, un discípulo del druida, va en busca del héroe predicho Draganta, con su amigo el ladrón
reformado Angus. Más tarde se les unió un príncipe extranjero, el príncipe Ivar, y la hija de Conchobar, la princesa Deirdre, que son arrastrados a Su Na Na Nag, cuyo rey Fin Warra somete al grupo a varias pruebas para determinar su dignidad. Los héroes, después de haber pasado estas pruebas, el rey Fin Warra les da un arma determinada, dan control sobre los elementos clásicos de Fuego, Aire, Agua y Tierra. Los cuatro
derrotaron a los Guardianes malvados de Mider (villanos repetidos en la serie) para capturar la armadura respectiva, y enfrentarse a los diversos monstruos creados por Maeve, con la ayuda del hada alada Aiden. Rohan es posteriormente identificado como el nuevo socio de Draganta en Pyre the Dragon, quien más tarde identifica a Rohan como Dragant. Más tarde en la serie, aparece otro Caballero Místico, en la forma del
Príncipe Garrett de Regedian, quien se une a otros después de que lo liberan del control telepático de Maeve. Con sus poderes casi agotados, la reina de Maeve convoca al monstruo Luhad, que es más poderoso que cualquier creación anterior y ha sido entrenado y mutado por el maestro Maeve Nemein. Resultó que Lugad y Rohan son los hijos abandonados de Maeve. En el final de la serie, colaboran con otros caballeros
místicos para derrotar a Maeve, a quien el rey Conchobar destierra a otra isla. En cuanto a Nemein, ella reclamó el cuenco de plata que Ivar trató de traer de vuelta como Meader se alió con ella. Personajes editados por Mystic Knights editar Rohan (retrato de Lochlann y Mear'in) - huérfano, criado druida Cathbad, rohan noble, valiente y persistente, su arma Espada Kells, que puede irradiar fuego, también tiene la posesión del
Aliento de la Daga Dragón, que utiliza para invocar a Pyre, Dragón Se atrevió a ganar su rojo, tuvo que derrotar al Señor de Hielo del Thure para ponerse armadura, grita Fuego en mí! También se le define como el poderoso guerrero Dragant, destinado a traer paz a Kells para 100 vidas. Más tarde en la serie, Rohan tiene la oportunidad de volverse más poderoso gritando Batalla de furia!, cuando tuvo su armadura hecha poderosa
en una forja en las montañas de la oscuridad, su armadura lucha contra la furia carmesí y oro. Finalmente también se supo que es el hijo de la reina de Maeve, con Lugad como su medio hermano. La princesa Deirdre (Lisa Dwan). Deirdre (como Lisa Dwan) como la princesa Kells. Su arma es el Torbellino de Ballesta, que dispara una explosión de aire. Para ganar su blanco y armadura mística, ella debe haber sido Rayo Murciélago
Temra. Para ponerse la armadura, grita: ¡El aire está por encima de mí!. Deirdre es el más lógico de los caballeros místicos, y por lo tanto a veces frustrado por la debilidad de sus camaradas. Ivar (interpretado por Justin Pierre) es un príncipe negro de una tierra lejana, e Ivar vino a Kells en busca de la copa sagrada de su país. Más tarde se supo que el tazón había sido robado por Thork, el general Maeve. Su arma es un tridente
espinoso que dispara rayos azules de electricidad. Para conseguir su armadura azul y dorada, tuvo que derrotar a la Serpiente Marina de la Temra. Para hacer su armadura, grita: ¡El agua está a mi alrededor! Ivar está dedicado a sus amigos, pero puede distraerse en busca de un tazón robado, a menudo en detrimento de sí mismo. Más tarde consigue un coche Defender (que iba a ser utilizado para Lugad) de Torquay. Angus -
(retrato de Vincent Walsh) Angus es el mejor amigo de Rohan y un famoso y jactancioso ladrón reformado que a menudo se mete en problemas. Su arma es Terra Sling Mace, que lanza rocas gigantes y puede causar terremotos. Para conseguir su armadura mística de plata y oro, tuvo que derrotar al lobo de roca de La Oscuridad. Para ponerse armadura, grita: ¡La Tierra está debajo de mí!. Garrett (como Ben Palmer) como
Príncipe de Regeda, un aliado de Kells. Garrett y Deirdre fueron prometidos para casarse, por lo que Garrett vino por primera vez a Kells para ganarse a su prometida. Antes de unirse a los otros caballeros, fue controlado mágicamente por Maeve, lo que lo llevó a actuar contra los Caballeros de una manera malvada. Sin embargo, finalmente lo liberaron con una poción mágica y se unió al equipo. Garrett tiene una habilidad única
para comandar cualquier animal cerrando sus ojos con él, lo que no parece depender de su estatus como caballero místico. Su arma - dos hachas de madera, que disparan un rayo de energía. Para conseguir su armadura mística marrón y oro, tuvo que derrotar a la araña gigante que vivía en el bosque banshee. Para lavar su armadura, grita: ¡Bosque frente a mí!. A cambio del regreso de la princesa Lynette a su tierra natal, Garrett
recibió un coche Dragon Bow, y regresó con él cuando los caballeros místicos se enfrentaron con Lugad. Garrett juega el mismo papel que el Sexto Ranger en muchas series de Power Rangers, complementando al equipo original por un tiempo antes de irse y regresar al clímax de sus aventuras. Su historia es similar a la historia de Tommy Oliver. El rey Conchobar (en la foto con Stephen Brennan) es el rey Kells y el padre Deirdre.
Con Maeve usando magia oscura para tratar de ayudarla a ganar la guerra entre sus reinos, necesita desesperadamente la ayuda de los Caballeros Místicos. Katbad (interpretado por Barry Cassin) es un druida y consejero del rey Conchobar. También crió a Rohan cuando era huérfano. El padre es una figura que hizo todo lo posible para elevar a Rohan como aprendiz. Katbad está en contra de Rohan saliendo con Angus porque
tiende a causar problemas. Puede anticipar el futuro y los mentores de los Caballeros Místicos. Fuerzas puede rivalizar con Maeve, pero se limitan en gran medida percepción extrasensorelar. En Batalla de los druidas se reveló que su maestro era Seattle, que recientemente se había aliado con Maeve. Katbad logró derrotar a su maestro en la batalla de los druidas. El rey Fin Warra (como Peadar Lamb) es el rey de Tiro Na Na Na
Naga. Un hada con gran poder que da a los Caballeros Místicos armas, así como consejos aleatorios. Es un rival del hada oscura Meader. Aideen (retrato de Kelly Campbell) es un sprite que ayuda a los caballeros místicos. Ella tiene un apego a Rohan y por lo tanto está celosa de Deirdre. Pyre: Dragon of Dare es un antiguo dragón asociado con el Caballero de Fuego Bruty. Al principio no quiere soportar ninguna presencia
humana, pronto llega a admirar a Rohan, y luego reconoce al caballero como Dragant, el héroe legendario. Rival feroz Tirun Hydra. Pier lleva una cuirass llena de gemas a través de la cual está presumiblemente en contacto con el aliento de una daga de dragón empuñada por Rohan. Su semejanza funciona en la armadura de caballeros místicos. Para invocar el muelle, Rohan sostendrá el Aliento del Dragón del Dragón y citará
Pier: Dragon Dare, I Call You. Los villanos editan el mayo (en la foto de Charlotte Bradley) - Maeve es la reina del vidente. Ella cree que ser la gobernante de Kells es su primogenitura, por lo que recluta la ayuda del hada oscura Meader. Más tarde fue revelada como la madre de Rohan y Lugad. En la batalla final, se enfrenta a Kells hasta que Lugad libera a los caballeros cautivos durante la batalla con Rohan. Ella usa su magia
para tomar la forma de una criatura como naga con rayos oculares. Después de la derrota y la regresión a su forma humana por las fuerzas combinadas de Rohan y Lugad, fue exiliada a otra isla por el rey Conchobar. Cuando ve a su hijo por última vez, rohan mismo le pregunta si tiene algo que decirle antes de ser expulsada. Ella entonces responde que él ha sido entrenado bien y que él es un gran guerrero, excepto que él está en
el lado equivocado. Rohan pide que se la lleven. Torque (retrato de Jerry O'Brien) - General Maeve, que era un ex general en Kells antes de traicionarlos. Robó una copa de plata del reino de Ivar, que era darle a Meve la oportunidad de viajar entre Tehra y su reino de magia oscura. Mientras Lugad estaba con Maeve, Torque usó un coche Defender que estaba destinado a Lugad sólo para perder su ivara. En la batalla final, se
entera de que Maeve fue derrotado y huye con su ejército cuando los Caballeros la derrotaron. Como se mencionó, Torque y sus hombres fueron vistos por última vez corriendo hacia el bosque, Katbad afirma que Temran ya no es una amenaza. Meader (interpretado por Ned Dennehi) es un hada oscura que ayuda a Maeve con magia oscura. Usa una copa de plata del reino de Ivar para transportarse de un lado a otro entre el reino
oscuro para aumentar su fuerza. Después de la derrota de May y el exilio, se unió a la hechicera Nemein. Los cuatro guardianes de la oscuridad - Estas son las cuatro criaturas que los caballeros tenían que Con el fin de garantizar que su armadura mística. Más tarde quedó bajo el control de Maeve, habiendo servido previamente como su creador Mider. El Señor de Hielo del Támesis (en la foto de Sean Elebert) es un señor del
hielo con una calavera y general jefe de la reina Maeve. Lucha contra una espada de hielo curva. Rohan luchó contra él para conseguir armadura mística. Lightning Bat Temra (en la foto de Ned Dennehy) - Murciélago encabezado por un miembro de los cuatro guardias. Deirdre luchó contra él para conseguir su armadura mística. Es dueño de un bumerán en forma de murciélago. La serpiente marina del Támesis (en la foto con
Enda Kilroy) es una serpiente marina dirigida por un miembro de los Cuatro Guardianes. Está usando un arma llamada el Látigo de serpiente. Ivar luchó contra él para conseguir armadura mística. El lobo de roca de Temra (en la foto de Ned Dennehi) es un miembro lobo de los Cuatro Guardianes. Angus luchó contra él para conseguir armadura. Posee un juego de garras en el antebrazo y una espada. Dioses - Gente pequeña que
trabaja como espías para la reina de Maeve. Tyrun - Tyrun - hidra de tres cabezas de Temra. Maeve engañó a Rohan para que dijera el hechizo druida que liberó a Tyrun de la prisión. Esta criatura voladora gigante a veces ataca sin previo aviso. A menudo lucha pier ya que son dragones rivales. La cabeza de Tyrun puede separarse de su cuerpo y puede atacar por sí misma. Lugad (como Eric O'Kuinn) - Lugad fue entregado al
final de la temporada. Es un ser semi-humano, semi-demonio y criado principalmente por la hechicera Nemein, que fue responsable de su mutación. Lugad es el hijo de Maeve y el medio hermano de Rohan. Eventualmente se vuelve contra Maeve para ayudar a Rohan a derrotarla y deja a Kells. Antes de que Lugad se vaya, el rey Conchobar le dice a Lugad que siempre es bienvenido en Kells. Nemein fue el ex gobernante del
Támesis hasta que su aprendiz Maeve tomó el control por la fuerza. A partir de ese día, vivió en un castillo en ruinas y parecía contenta de levantar y mutar Luhad en nombre de Maeve. Cuando Maeve tomó Lugad, Nemein estaba ayudando a los Caballeros Místicos disfrazados al viejo. Cuando Maeve es derrotada, Nemein se abre y afirma que el Tazón de Plata declara su venganza contra Maeve en su totalidad. Poco después,
Meader propone una alianza con Nemen para hacerse cargo de Tyre On Nog y Kells. Nemein le dice que lo pensará, terminando la serie en un cliffhanger. Monsters Edit These Monsters That Mystical Knights Battle: Ogre (1 y 2) - Esta fue la primera reina monstruosa que Maeve llamó en su guerra contra Kells. Puede disparar bolas de fuego desde su boca. Maeve lo usó para atacar a Kells. Era demasiado para el ejército de Kells
hasta que Rohan y otros llegaron. Después de la retirada del ejército Timran, Maeve envió a Ogre a la batalla. Con una combinación de sus armas, Rohan y otros destruyeron a Ogro. Juggernaut (3) - Mientras Rohan luchó contra el Señor de Hielo de la Temra, la reina maeve creó un juggernaut invencible de una roca viviente para atacar a otros. Puede disparar rocas desde su boca. Después de que Rohan consiguió su armadura,
ayudó a destruir Tash Gonch de Támesis (4) - Cuando Rohan cayó en la trampa del maye, terminó luchando contra Tash Hound Temr. Era un perro de dos cabezas (similar al orrus de la mitología griega) que podía desaparecer en las sombras. Después de que Deirdre recibió la armadura, ayudó a Rohan a derrotar a Tash-Hound of Temrah. Cíclope (5) es un monstruo cíclope con patas andtantes y una cola similar a un lagarto.
Maeve lo envió a atacar el pueblo. Muy estúpido, pero casi invulnerable. Tan pronto como Ivar consiguió su armadura, los Caballeros derrotaron a este monstruo. Bull Temr (6) - Después de que Angus fuera rescatado, Maeve convocó a este minotauro como un monstruo para luchar contra los caballeros. Tiene dos juegos de cuernos: un conjunto consistía en pequeños cuernos gruesos y el otro un cuerno similar a un carnero.
Puede disparar rayos eléctricos desde sus pequeños cuernos. Tan pronto como Angus recibió la armadura, el monstruo fue derrotado. Criatura sin nombre #1 (15) - La profesora Katbada Seethchenn predijo que el monstruo cruzaría la Oscuridad y atacaría a Kells. Al mismo tiempo, Maeve convocó a este monstruo con alas de dragón, cuatro tendones de brazo y una cola de serpiente para que las piernas atacaran a Kells. Los
Caballeros Místicos lucharon contra este monstruo en la Oscuridad y lo repelieron. La Criatura del Agua (20) es el agua de un plesiosaurio/dragón que se asemeja a una criatura con una larga lengua que vive en las aguas del Valle Largo. La reina de Maeve atacó a Rohan, Ivar y Angus. Eventualmente se tragó a Ivar. Rohan y Angus intentaron que el monstruo se tragara el tridente de Ivar. Con Deirdre, Ivar obtuvo su tridente y usó
su tridente para forzar a la Criatura del Agua a escupirla antes de que la Criatura del Agua fuera destruida por los Caballeros Místicos. La Criatura Voladora (21) es una criatura disparate de storna/pteranodon con cuernos similares a un carnero. La reina de Maeve lo convocó para apuntar al príncipe Garrett. Se postuló contra Rohan y Angus en la primera reunión. En la siguiente reunión, Garrett había utilizado su habilidad especial
para ordenar a la criatura que regresara a su lugar de donde venía y nunca más llegara a Kells. Araña gigante (24) - Garrett tuvo que chocar con una araña gigante en Banshee Woods para obtener su armadura de Caballero Místico. Ghosts of Banshee Woods (24) - Cuando Garrett le dijo al rey Fin Warra que su prueba era conseguir a su Caballero Místico de Armadura, Midar convocó a cuatro de estos fantasmas malvados para
atacar a los caballeros místicos. Los fantasmas iban desde hormigas fantasma, fantasma puercoespín / rayas, fantasma trilobita y fantasma murciélago. Garrett buscó su armadura mientras los Caballeros Místicos luchaban contra estos fantasmas. Tan pronto como Garrett consiguió su armadura, venció a esos fantasmas. Halcón Gigante (25) - Meader le dio a Maeva y Torka un halcón que recibiría una carta que llevaría a un huevo
de dragón especial que Angus había escondido recientemente. Después de que Rohan y Angus chocaron con Maeve y su ejército, ella usó Roux para convertirlo en un monstruo. Rohan y Angus están en los brazos y luchando contra él. Aidien advierte a otros caballeros, y Deirdre e Ivar se unen a la batalla rechazar el Halcón Gigante. Weiverd (27) es un Weavern sin piernas que puede disparar haces de energía desde su cola. En
primer lugar, místico pensó que la invasión de la gente del norte que capturó al rey Conchobar estaba en control de él. En realidad fue Meader, que Wyvern convocó en nombre de Maeve para crear una amenaza del norte para invadir toda la isla. Rohan, Angus y Garrett están comprometidos con Weivern. Cuando Garrett se dirige a rescatar al rey Conchobar de Maeve, los ataques de Rohan y Angus ni siquiera han afectado a
Wyvern. Fue derrotado por Pierce. Criatura de Fuego (29) - Cuando Angus estaba siendo juzgado por crímenes que no cometió, Meader fue Maeve invocando a una criatura ardiente para atacar a Kells. Rohan y Deirdre se incendiaron. Cuando Ivar atrapa a un verdadero ladrón contratado por Maeve, y Angus es declarado inocente, se unen a la lucha contra la Criatura Ardiente. Con la ayuda de Pier, los Caballeros Místicos
derrotan a la Criatura del Fuego. Guerrero Pinchado (32) - Después de que Maeve ganara el Tazón de Plata de Kells, convocó a esta guerrera sin nombre que empuñaba un tridente para atacar a los Caballeros Místicos. Rohan, Deirdre y Angus no tenían armadura ni quemaron para él. Cuando Ivar disparó un tridente en el Silver Bowl, disparó la energía que destruyó al monstruo. Jabalí fantasma (33) - Meader desató a este jabalí
fantasmal para atacar al rey Conchobar y a la dama Fionna (que era una reina camuflada de Maeve). El rey Conchobar lo derrotó fácilmente con un golpe de su espada. Gusano de la Montaña (34) - Para asegurar que el rey Conchobar y el rey Fin Warra no cumplan la profecía en la que deben sentarse en los tronos del otro durante el día, la reina de Maeve desata el gusano de la montaña en Tiro Na Neg. Se las arregló para
desarmar a Rohan e Ivar de sus armas y lo acorraló. Aiden llega para distraerlo, mientras Que Rohan e Ivar se aferran a armas y armaduras. Rohan e Ivar combinaron sus ataques para destruir la Montaña del Gusano. Quimera (38) - Cuando el príncipe Gunn tomó posesión del cetro de la polea, usó su magia para invocar a este monstruo compuesto de tres cabezas voladora con aliento ardiente. Maeve tuvo que esquivarlo para
conseguir su cetro. Cuando el cetro se recuperó, Maeve tomó el control de él y lo envió a Gunn. Los Caballeros Místicos se enfrentaron a un ataque a Gunn. Mientras Rohan iba a rescatarlo, otros lo blindaron y lucharon contra el monstruo. Después de que Rohan recuperó su espada y repelió a Tork, ayudó a los demás a derrotar al monstruo. Grindon (39) - Este monstruo espinoso volador es el azote de la patria de la princesa
Lynette. Ella había estado persiguiendo a la princesa Lynette durante bastante tiempo, ya que quería que Grindon fuera destruido. Grindon llegó a la isla y atacó a los soldados de Kells y los Caballeros Místicos después de atacar algunas de las aldeas de Temran. Después de la armadura, las armas de los Caballeros Místicos no pudieron afectarlo, e incluso impidió que Rohan llamara a Pir. El par llegó con sus soldados cuando
Tyrune entró en la refriega. Los Caballeros Místicos usaron su ataque a Grindon, obligándolo a huir a Kells. Más tarde atacó el castillo y fue rechazado por los Caballeros Místicos. Lynette ellos que volvería al atardecer, y si cae en, el castillo caerá. Después de que la princesa Lynette dejó el castillo, el castillo, Los Caballeros Místicos la siguieron e idearon un plan para atraer a Grindon a la inauguración. Finalmente, al estudiar el
enigma que el rey Fin Warra les dio, Rohan hace que la princesa Lynette use su espada y destruya a Grindon, lo que ella sola podía hacer (por eso Grindon la persiguió). Angry Eye (40) - Después de que Rohan se expone a una poción que llena sus dudas, la reina de Maeve convoca a este juego con láser, tentáculos del ojo para ayudar en el ataque a Kells. Gyerdra e Ivar se encontraron con el Ojo Maligno y reservaron para
defenderse. Tan pronto como Rohan recupera su confianza, él y Angus ayudan a Deirdre e Ivara a derrotar a The Evil Eye. La Pantera Gigante (43) fue una gran pantera negra dientes de sable que ayudó al ejército de Temran en la lucha contra el ejército de Kells. Fue derrotado fácilmente por los Caballeros Místicos. Griffin (43) - Para echar un vistazo a Luhad para ver si está listo, la reina Maeve convocó a tres grifos para luchar
contra él. Lugad logra derrotarlos en la batalla. Sombra del Monstruo (48) - La reina del maeve ha hecho que este monstruo oscuro tome la forma de Luhad en su ataque a Kells. Dierdre, Rohan y Garrett pudieron ver su camuflaje y blindados. Sacaron a shadow of the Monster de Kells cuando Angus e Ivar aparecieron. Combinaron sus ataques y destruyeron al Monstruo de las Sombras. Episodios editar Cast'edit por Lochlinen
O'Mirain como Rohan / Caballero Místico de Fuego (Batalla de la Furia) Lisa Dwan como Deirdre / Mystic Air Knight Justin Pierre como Ivar / Mystic Water Knight Vincent Walsh como Angus / Mystic Knight of the Earth Stephen Brennan, como el rey Concho Barry Cassin como Catbad Charlotte Bradley como la reina de Maeve Jerry O'Brien como Tork Pidar Lamb como Fin Warra Ned Dennehi como Meder Kelly Campbell como
Aiden Ben Palmer como Garrett/Mystic Knight of the Forest (Eps 21-27, 39, 4 8-50) Eric O'Kuinn como el elenco de La voz de La Lugad de Ned Denneha como el murciélago relámpago de Temneha, El lobo de roca de Dark Sean Elebert como Ice Lord of the Dark Enda Kilroy como Sea Snake VHS de Temra y el lanzamiento de DVD en los ESTADOS Unidos y el Reino Unido, sólo un VHS ha sido lanzado. Dos DVDs con dos
episodios cada uno fueron lanzados en Alemania. El sonido original en inglés no está incluido en los DVD. Véase también Editar Ulster Cycle - leyendas irlandesas sobre Conchobar, Katbad, Deirdre y Maeve. Notas para editar: Ghosts of Banshee Woods son versiones rediseñadas de Beetleborgs Monsters Shellator y Bat Monster con forma de Conde Fangula y B-Fighter Kabuto Monsters Baeria y Arajibiray (no utilizado en
Beetleborgs Metallix). Este monstruo espinoso sin nombre es en realidad una versión repintada de la semilla del mal de Emily de Beetleborgs. Enlaces a enlaces externos (editados) Caballeros místicos de neumáticos a pie en IMDb IMDb los caballeros misticos de tir na nog. los caballeros misticos de tir na nog latino. los caballeros misticos de tir na nog capitulo 1 latino. los caballeros misticos de tir na nog doblaje. los caballeros
misticos de tir na nog online. los caballeros misticos de tir na nog capitulo 1
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